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DESCRICAO

A formacao de professores do 3COWS em Nijmegen, na
Holanda, abrange cinco dias de ensino intensivo e
cooperacao na Universidade Radboud Nijmegen. Os
objetivos desta formacao de professores no projeto FE3CWS
eram aproximar os participantes do estado da arte atual da
programacao funcional e da programacéo orientada a

tarefas, TOP. Os tépicos abordados abordam:

® Resumo da programacao funcional pura no Clean.

Consulte https://clean.cs.ru.nl/Clean.

® Programacao genérica: como definir manipulagbes que
funcionam para qualquer tipo de dados de primeira ordem,

mesmo para tipos que ainda ndo estao definidos.

® TOP para especificar a cooperacao de seres humanos e
tarefas automatizadas para alcancar objetivos. O sistema
iTask suporta e monitora a execucado de tarefas. Consulte
https://clean.cs.ru.nl/ITasks. A interacdo com os usuarios é
feita principalmente por meio de editores baseados na Web
que sdo gerados a partir dos tipos usados nas definicdes de

tarefas de alto nivel.
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O formalismo TOP contém um pequeno nimero de
tarefas basicas flexiveis (como editores da Web e controle
de periféricos de loT) e um conjunto de combinadores

para a composicao paralela e seqliencial de tarefas.

O TOP é muito adequado para controlar a loT e libera os
desenvolvedores do fardo de muitas linguagens de
programacao, protocolos, interfaces e sua
interoperabilidade. Para lidar com as limitacdes limitadas
de energia e energia de computacédo dos dispositivos loT,
é criada uma linguagem especifica de dominio especial,
DSL, chamada mTasks, para programar os dispositivos loT.
Os sistemas iTask e mTask trabalham perfeitamente juntos
para conectar o mundo das tarefas baseadas na Web as

pequenas tarefas executadas na loT.

O ensino desses topicos foi realizado por uma
combinacao de tutoriais interativos e programacao pratica
com os participantes. Os tépicos desta formacao de

professores estdo no coracdo do projeto FE3CWS.



Os programas concisos em um alto nivel de abstracdo contribuem diretamente para sua compreensibilidade. Os
combinadores de tarefas sdo uma ilustracdo muito Gtil da composibilidade no software. O sistema de tipo estético da
linguagem pura e funcional do host Clean garante que erros do tipo em tempo de execugcdo ndo possam ocorrer.

Juntamente com a notagao concisa nessas DSLs, isso contribui para a correcdo dos programas TOP.

LINKS PARA DOWNLOAD

https://fe3cws.kpi.fei.tuke.sk PT.html




LEDS PISCANDO = OLA MUNDO

void setup () {

pinMode(D4, OUTPUT);

}

void loop() {
digitalWrite(D4, HIGH);
delay(500);
digitalWrite(D4, LOW);

delay(500);

blink :: Main (MTask v ()) | mtask v
blink = { main=rpeat (
writeD d4 (lit True)
>>|. delay (lit 500)
>>|. writeD d4 (lit False)

>>|. delay (lit 500)

)}



DOIS EXEMPLOS FATORIAIS

factorial : Int —- Main (MTask v Int) |
factorial x =

mtask v
fun Afac=(\i-—
If (i ==. 1lit zero)
(1it one)
(i *. fac (i -. 1lit one))) In
{main=rtrn (fac (lit i))}
// Tail call optimized factorial
factorial ¢ Int - Main (MTask v Int) | mtask v
factorial ¢* x =
fun A facacc=(\A(n,a) —
If (n ==. 1lit zero)
a
(facacc (n -. 1lit one, n*.a))) In
fun Afac=(\i—

facacc (i, 1lit one)) In

{main=rtrn (fac (lit i))}



LEDS PISCANDO DA MANEIRA FUNCIONAL NO
MTASK

1 ||module blink

2

3 ||import StdEnv, iTasks

4

5 ||import Interpret

6 ||import Interpret.Device.TCP

7

8 || Start :: *World — *World

9 || Start w = doTasks main w

10

11 || main :: Task Bool

12 || main = enterDevice >>= Aspec »withDevice spec
13 Adev — liftmTask blink dev -|| viewDevice dev
14 || where

15 blink :: Main (MTask v Bool) | mtask v
16 blink

17 = fun Ablink=(\x —

18 delay (1lit 500)

19 >>|. writeD d4 x

20 >>=, blink o Not)

21 In {main=blink (1lit True)}



INTERATIVO PISCANDO

L B N

-1

main :: Task Bool
main = enterDevice >>= Aspec - withDevice spec

Adev —

-1
where

withShared 500 AdelayShare —
liftmTask (blink delayShare) dev
updateSharedInformation "Interval" [updater] delayShare

updater :: UpdateOption Int Int
updater = UpdateUsing (Ax — (x, x)) (const fst)
(panel?

blink
blink
In

In

(slider <<@ minAttr 5 <<@ maxAttr 10000)
(integerField <<@ enabledAttr False))

(Shared s Int) — Main (MTask v Bool) | mtask, liftsds v & RWShared s

delayShare = liftsds Adelaysh=delayShare
fun Ablink=(Ax—

writeD d4 x
>>|. getSds delaysh
>>~ . delay
>>»=, A_—-blink (Not x))
{main=blink (lit True)}



UM PROGRAMA MTASK INTERATIVO PARA
INTERAGIR COM A MATRIZ DE LED

1 Ledstatus = {x :: Int, y :: Int, status :: Bool}

2 || derive class iTask Ledstatus

3

4 || main = enterDevice >>= Aspec - withDevice spec

5 Adev -+ viewDevice dev >7x

6 [OnAction (Action "Toggle") (always (

7 enterInformation () [] >>= As —=1liftmTask (toggle s) dev

8 >>~ viewInformation "done" []))

9 ,OnAction (Action "Clear") (always (

10 liftmTask clear dev

11 >>~ viewInformation "done" []))

12 ] e (O

13 || where

14 dot 1m s = LMDot 1m (lit s.x) (lit s.y) (lit s.status)

15

16 toggle :: Ledstatus — Main (MTask v ()) | mtask, LEDMatrix v

17 toggle s = ledmatrix D5 D7 Alm — {main=dot 1lm s >>|. LMDisplay 1m}
18

19 clear :: Main (MTask v ()) | mtask, LEDMatrix v

20 clear = ledmatrix D5 D7 Alm— {main=LMClear 1lm >>|. LMDisplay 1lm}



MEDINDO TEMPERATURA E UMIDADE

1l ||main = enterDevice >>= Aspec - withDevice spec

2 Adev — liftmTask temp dev >&> viewSharedInformation () [ViewAs templens]
3 || where

4 templens = maybe (0.0, 0.0) A(t, h) - (toReal t / 10.0, toReal h / 10.0)
5

6 temp :: Main (MTask v (Int, Int)) | mtask, dht v

7 temp = DHT D4 DHT22 Adht - {main=temperature dht .&&. humidity dht}
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