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Algumas palavras sobre o 

conteúdo 
• Um tópico muito poderoso 

relacionado à composição, 
compreensão e correção do 
software 

• Disponível em 7 idiomas: inglês, 
húngaro, eslovaco, croata, romeno, 
búlgaro e português
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descrição
A formação de professores do 3COWS em Nijmegen, na 
Holanda, abrange cinco dias de ensino intensivo e 
cooperação na Universidade Radboud Nijmegen. Os 
objetivos desta formação de professores no projeto FE3CWS 
eram aproximar os participantes do estado da arte atual da 
programação funcional e da programação orientada a 
tarefas, TOP. Os tópicos abordados abordam: 

    • Resumo da programação funcional pura no Clean. 
Consulte https://clean.cs.ru.nl/Clean. 

    • Programação genérica: como definir manipulações que 
funcionam para qualquer tipo de dados de primeira ordem, 
mesmo para tipos que ainda não estão definidos. 

    • TOP para especificar a cooperação de seres humanos e 
tarefas automatizadas para alcançar objetivos. O sistema 
iTask suporta e monitora a execução de tarefas. Consulte 
https://clean.cs.ru.nl/ITasks. A interação com os usuários é 
feita principalmente por meio de editores baseados na Web 
que são gerados a partir dos tipos usados nas definições de 
tarefas de alto nível.



O formalismo TOP contém um pequeno número de 
tarefas básicas flexíveis (como editores da Web e controle 
de periféricos de IoT) e um conjunto de combinadores 
para a composição paralela e seqüencial de tarefas. 

TOP para controlar a 
Internet das Coisas, IoT.  
O TOP é muito adequado para controlar a IoT e libera os 
desenvolvedores do fardo de muitas linguagens de 
programação, protocolos, interfaces e sua 
interoperabilidade. Para lidar com as limitações limitadas 
de energia e energia de computação dos dispositivos IoT, 
é criada uma linguagem específica de domínio especial, 
DSL, chamada mTasks, para programar os dispositivos IoT. 
Os sistemas iTask e mTask trabalham perfeitamente juntos 
para conectar o mundo das tarefas baseadas na Web às 
pequenas tarefas executadas na IoT. 

O ensino desses tópicos foi realizado por uma 
combinação de tutoriais interativos e programação prática 
com os participantes. Os tópicos desta formação de 
professores estão no coração do projeto FE3CWS.



Os programas concisos em um alto nível de abstração contribuem diretamente para sua compreensibilidade. Os 
combinadores de tarefas são uma ilustração muito útil da composibilidade no software. O sistema de tipo estático da 
linguagem pura e funcional do host Clean garante que erros do tipo em tempo de execução não possam ocorrer. 
Juntamente com a notação concisa nessas DSLs, isso contribui para a correção dos programas TOP. 

Links para download 
https://fe3cws.kpi.fei.tuke.sk/O3PT.html 



Código Arduino 
void setup () {  

 pinMode(D4, OUTPUT);  

}  

void loop() {  

 digitalWrite(D4, HIGH);  

 delay(500);  

 digitalWrite(D4, LOW);  

 delay(500);  

} 

Código mTask (Clean) 
blink :: Main (MTask v ()) | mtask v  

blink = { main=rpeat (  

 writeD d4 (lit True)  

>>|.  delay (lit 500)  

>>|.  writeD d4 (lit False)  

>>|.  delay (lit 500)  

)}

LEDs piscando = olá mundo



Dois exemplos fatoriais



LEDs piscando da maneira funcional no 
mTask



Interativo Piscando



Um programa mTask interativo para 
interagir com a matriz de LED



Medindo temperatura e umidade
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