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Niekoľko slov 

O obsahu 

• Unikátne významná téma o 
kompozícii, zrozumitelnosti a 
korektnosti softvéru 

• Dostupný v 7 jazykoch: anglický, 
maďarský, slovenský, chorvátsky, 
rumunský, bulharský a portugalský

Second Teacher Training Material - "Functional Programming in the 
New Devices Lab”: Funkcionálne programovanie v laboratóriu 
nových zariadení (interaktívne úlohy). Táto brožúra je tlačenou 
obdobou intelektuálneho výstupu. 
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názory jej autorov a nemusia byť totožné s oficiálnym stanoviskom 
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použitie obsiahnutých informácií.



Zhrnutie
Vzdelávanie učiteľov v holandskom Nijmegene pokrýva päť 
dní intenzívneho vzdelávania a spolupráce na Radboud 
University Nijmegen. Cieľom tohto školenia učiteľov v rámci 
projektu FE3CWS bolo priniesť účastníkom úroveň 
súčasného stavu funkčného programovania a programovania 
podľa úloh, TOP. Témy, ktoré sa vyskytli, pokrývajú: 

• Zhrnutie čisto funkcionálneho programovania v programe 
Clean. Pozrite si https://clean.cs.ru.nl/Clean. 

• Generické programovanie: ako definovať manipulácie, 
ktoré fungujú pre akýkoľvek typ údajov prvého rádu, 
dokonca aj pre typy, ktoré ešte nie sú definované. 

• TOP s cieľom špecifikovať spoluprácu ľudí a 
automatizovaných úloh na dosiahnutie cieľov.  

• Systém iTask podporuje a monitoruje vykonávanie úloh. 
Pozrite si https://clean.cs.ru.nl/ITasks. Interakcia s 
používateľmi sa uskutočňuje hlavne prostredníctvom 
webových editorov, ktoré sú generované z typov 
používaných v definíciách úloh na vysokej úrovni.



Formalizmus TOP obsahuje malé množstvo flexibilných 
základných úloh (ako sú webové editory a kontrola 
periférnych zariadení internetu vecí) a sadu kombinátorov 
pre paralelné a sekvenčné zloženie úloh. 

TOP na ovládanie internetu 
vecí, internet vecí.  
TOP je veľmi vhodný na ovládanie internetu vecí a 
oslobodzuje vývojárov od záťaže mnohých 
programovacích jazykov, protokolov, rozhraní a ich 
interoperability. Na zvládnutie obmedzeného 
výpočtového výkonu a energetických obmedzení 
zariadení IoT sa na programovanie zariadení IoT vyrába 
špeciálny doménovo špecifický jazyk DSL, nazývaný 
mTasks. Systémy iTask a mTask hladko spolupracujú na 
prepojení sveta webových úloh s malými úlohami 
bežiacimi na IoT. 

Výučba týchto tém sa uskutočnila kombináciou 
interaktívnych tutoriálov a praktického programovania s 
účastníkmi. Témy tohto vzdelávania učiteľov sú jadrom 
projektu. Stručné programy na vysokej úrovni abstrakcie 
priamo prispievajú k vlastnej zrozumiteľnosti.



Kombinátory úloh sú veľmi užitočným príkladom skladateľnosti v softvéri. Statický typ systému čisto funkčného hostiteľského 
jazyka Clean zaisťuje, že sa nemôžu vyskytnúť chyby typu runtime. Spolu so stručným zápisom v týchto DSL to prispieva k 
správnosti programov TOP. 

Odkaz na stiahnutie 
https://fe3cws.kpi.fei.tuke.sk/O3SVK.html 



Arduino kód 
void setup () {  

 pinMode(D4, OUTPUT);  

}  

void loop() {  

 digitalWrite(D4, HIGH);  

 delay(500);  

 digitalWrite(D4, LOW);  

 delay(500);  

} 

mTask (Clean) kód 
blink :: Main (MTask v ()) | mtask v  

blink = { main=rpeat (  

 writeD d4 (lit True)  

>>|.  delay (lit 500)  

>>|.  writeD d4 (lit False)  

>>|.  delay (lit 500)  

)}

Blikajúce LEDky = ahoj svet



Dva príklady na faktorial



Blikajúce LEDky funkcionalnym spôsobom v 
mTask



Interaktívne blikanie



Interaktívny program mTask na interakciu s 
maticou LEDiek



Meranie teploty a vlhkosti
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